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Tajenka: Latky odvozené od uhlovodikt ndhradou jednoho nebo vice atomt
vodiku jinym atomem ¢i skupinou atomt jinych prvka se nazyvaji:

JopAs, Bofivoj, JANDOVA, Martina, SLAVIK, Martin. Hrajeme si v chemii [online]. Katedra chemie Fakulty pfirodovédné-humanitni
a pedagogické TUL, Liberec 2004. Dostupné z: https:/ /chemie.tul.cz/navody/hrajeme-si-v-chemii | CC BY-NC-SA



https://chemie.tul.cz/navody/hrajeme-si-v-chemii

1. Slouceniny s funkéni skupint -C=0 vzniklé oxidaci alkohol.
I
H

2. Obecny nazev uhlovodiku, ktery obsahuje alespor jednu dvojnou vazbu.

W

. Pfirodni latka velkého hospodéfrského vyznamu. Je tvofena predevsim
uhlovodiky.

. Reakce nenasycenych uhlovodikt (=pfiddvani).

. Jedna z vlastnosti uhliku.

. Typ fetézce -C-C-C-C-C-.

NN G

. Nehoftlava, zdruvzdornd a chemicky odolna hmota vyrobena
z tetrafluorethylenu.
8. Alkohol odvozeny od propanu obsahujici 3 funkéni skupiny ~OH.
9. Cislovka, ktera nam #ika, ze jsme nahradili 11 vodikovych atom.
10. Nejjednodussi uhlovodik.
11. Uhlovodikovy zbytek odvozeny od butanu.
12. Aldehyd odvozeny od propanu.
13. Vychozi sloucenina pro vyrobu PVC (polyvinylchloridu).
14. Nejrozsitenéjsi alkohol (C,HgO).
15. Reakce, pti niz dochazi k adici vodiku.
16. Ktery prvek je obsaZzen v kazdé organické latce?
17. Slouceniny s funkéni skupinou C=0 vzniklé oxidaci alkoholt.

18. Glycerol je stavebni jednotkou ............... Ceho?
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Osmismerky

1. Obecna a anorganicka chemie:

V osmismérce jsou ukryty nazvy 29 chemickych prvki, jejichz znacky jsou
uvedeny v abecednim poradi. Tajenka se ¢te po fadcich a tvofi ji 25 pismen,
které zastanou po vyskrtani vSech nazvh chemickych prvkd. Je v ni ukryto
jméno vyzna¢ného ruského chemika, ktery zil v letech 1834 - 1907. Vite, ¢im
se proslavil?

Ag, Al, Ar, As, At, B, Br, C, Ca, Cl, Co, Cr, F, Fe, H, Mg, Mn, N, Na, Nb, Ne,
Os, Pb, S, Sb, Si, Sn, T1, V.
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2. Organicka chemie:
Vyhledejte v osmismérce nazvy piirodnich materiald bilkovinné povahy

(rostlinného i zivocisného ptivodu). Které to jsou?

O C—ClO—I<|T|T 0

— O mMAOMN|>-|Mmwm

Z|oimmN@I<|T0o|I<

T|O0M—|OI>X T2

TI<|—-|IT|CINIZ|O|R
> — | ><|O|/mIT|mT

—OM|>Z|r|O|N|X
T OIOIZ—0n<r>»
0O|—|O|0|X|0|>|0O|>|r
w|>n-Hmr|iI|om>

JopAs, Bofivoj, JANDOVA, Martina, SLAVIK, Martin. Hrajeme si v chemii [online]. Katedra chemie Fakulty pfirodovédné-humanitni
a pedagogické TUL, Liberec 2004. Dostupné z: https:/ /chemie.tul.cz/navody/hrajeme-si-v-chemii | CC BY-NC-SA



https://chemie.tul.cz/navody/hrajeme-si-v-chemii

10.

Poznej prvek

Vasim tkolem je, na zdkladé uvedenych indicii, poznat, o jaky prvek se jedna.

Dobfe tvarovatelny cervenohnédy kov. Patfi mezi nejlepsi vodice elektrického
proudu i tepla. Délaji se z néj napt. stiechy kostel, draty apod.

Stribroleskly, magneticky kov. Na vzduchu je malo odolny a podléhé korozi.
Je zakladni slozkou oceli.

Alkalicky kov. Na vzduchu hofi, proto se musi uchovavat v petroleji. Souc¢ast
mydel. Barvi plamen Zluté.

Nekov. Ma zluté zbarveni. V minulosti se pouzival na vyrobu zapalek.
Lehky kov. Dobry vodi¢ elektrického proudu. Soucast obald, plechovek apod.

Plyn. Tvoii 78 % celkového objemu vzduchu. Pouziva se na vyrobu hnojiv,
amoniaku atd.

Zlutozeleny, nepifiemné zapachajici, jedovaty plyn. Tvoii dvouatomové
molekuly. Pouziva se k dezinfekci vody, ni¢i v ni bakterie a choroboplodné
zarodky.

Nejjednodussi prvek. Je soucasti vody. Z tohoto bezbarvého plynu je tvofeno
Slunce.

Nekov. Po vodiku tvofi nejvice sloucenin. V pfirodé se vyskytuje jako
diamant a grafit (tuha).

Plyn. Patfi mezi zékladni slozky vzduchu. Je nezbytny pfi hoteni latek.
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Skryvacka

Vasim tkolem je v nésledujicich vétach najit ukryté nazvy chemickych prvki.
Pozor! V nékterych piipadech nejsou respektovana diakritickd znaménka (napt.

i=1apod.)!

19. Na velké ledové kie mi kamaradi dopluli az k jezu.

20. Do toho pokoje jsme se nemohli nikdy podivat.

21. Bohuzel, Ezopovy bajky jsme jesté nebrali.

22. Kup andulce proso - diky!

23. V ¢ekéarneé sedély dvé maminky s liknavymi détmi.

24. Mezi paliva patfi: zemni plyn, uhli, koks a brikety.

25. Kam jdes? Jdu si koupit knihu.

26. Rekla jsem mu ne! On vsak neposlechl.

27. Dnesni mladez, bohuzel, velmi zfidka pouziva slovo diky, nemyslis?
28. Na zazloutlé zuby je bélici pasta to nejlepsi. Nebo ne?

29. Prisel posel Enrico Benini z Italie.

30. Ve t¥idé bylo 25 Cechti, ¢ernoch, Rom a dvé vietnamské divky.
31. Phda je tu stale ptilis kysela. Povapni kolem stromti poradné!
32. Otec vypravél mnoho poutavych historek o Baltském mofi.

33. Na maturitnim plese studenti tancovali celou noc.

34. Asinetusil, kolik zla to nadéla.

35. Nebojte se, nas pes Bizi nekouse!

36. V fecké baji jsem cetl ptibéh o Idsonovi a Argonautech.

37. Pted lety tady rostlo mnoho smrkii a borovic.

38. Hoi¢i kapky jsem snad jesté nepil!
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Bingo
Pouziti:

Pomficky:

Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoceni:

Cerny Petr

Pouziti:

Pomucky:
Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoceni:

Navody

Bingo se hraje v priitbéhu vykladu nového uciva.

Hraci karty. Na kazdé karté je 2x2 poli a v kazdém z nich je zapsan klicovy
termin, ktery bude ve vykladu uveden. Karty by mély byt vyplnény tak, aby
zadné dvé neobsahovaly stejné informace.

Doba, po kterou probiha vyklad.
Individualni préce, poptipadé prace ve dvojicich.

Kazdy hrac¢ (popt. dvojice hrac¢tt) dostane jednu hraci karticku. V prabéhu
vykladu zaskrtava poli¢ko s terminem nebo jménem, o némz se praveé hovoii.
Kdo zaskrtne vSechna policka své herni karty, zavold ,,bingo!”. Vyklad uciva
(a tedy i hra) v8ak pokracuje dal.

1. Uc¢itel rozda zaktm herni karty pro Bingo.
2. Nasleduje vyklad nového uciva.

Po ukonéeni vykladu se ucitel spolu se Zaky muiZe vratit k jeho klicovym
termintim.

Hra Cernij Petr mtize pomoci Zdkéim zapamatovat si ndzvy a symboly
nékterych dalezitych velic¢in a jejich jednotek.

33 hracich karet.
15-20 min.
Skupiny minimalné o dvou hracich.

Pravidla této chemické hry jsou stejnd jako vieobecn& zndmé détské hry Cerny
Petr.

1. Ucitel urci, zda budou zaci hrat ve dvojicich, nebo ve skupinach.

2. Jeden z hract rozda véechny karty. Zaci stfidavé jeden od druhého tahaji
hraci karty a hledaji pary. Pér je tvofen veli¢inou a jeji jednotkou (stejny
symbol stejné barvy).

3. Prohrava ten, komu v ruce ztstane karta Cerného Petra.

Zaci mohou chodit k tabuli a zapisovat dvojice: veli¢ina - jednotka. Cela tfida
spolu s ucitelem kontroluje spravnost zvolenych dvojic.
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Clovéce, nezlob se

Pouziti:

Pomicky:
Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoceni:

Poznamka:

Domino

Pouziti:

Pomucky:
Doba hry:
Organizace:
Pravidla hry:
Postup:

Vyhodnoceni:

Poznamka:

JopAs, Bofivoj, JANDOVA, Martina, SLAVIK, Martin. Hrajeme si v chemii [online]. Katedra chemie Fakulty pfirodovédné-humanitni

Pomoci hry Clovéce, nezlob se si Zaci procvici znalost oxidac¢nich ¢isel a princip
tvorby vzorch anorganickych sloucenin. U nazvli organickych sloucenin je
tfeba si uvédomit, kolik uhlikd obsahuji.

Hraci plan, barevné figurky pro kazdého hréce, kostka.
20-25 min.
Ctyt¢lenné skupiny.

Pravidla chemické hry Clovéce, nezlob se jsou shodna s pravidly stejnojmenné
détské hry. V pripadé, Ze hra¢ neumi nalézt své hraci pole, jedno kolo ¢eka
a pak znovu hazi kostkou.

1. ZAci utvoii ¢tyfélenné skupiny.
2. Hréaci si mezi sebou urci nebo rozlosuji poradi.

3. Stfidavé hazeji kostkou (Sesti, nebo osmisténnou) a posouvaji se na
nejblizsi policko se vzorcem anorganické slouceniny, jejiz kation ma
oxida¢ni ¢islo odpovidajici ¢islu hozeném kostkou (pf. 1 - KOH, 2 - CaClz
apod.). U ,organické” verze této hry se zaci posouvaji na nejblizsi policko
snazvem organické slouceniny, jejiz pocet uhlikti je shodny s hozenym
¢islem. Kontrolu provadéji vsichni hraci.

4. Vitézem se stava ten, kdo jako prvni , dojde do domecku”.

Pokud Zzaci méli problémy s nékterymi vzorci, bylo by vhodné je zapsat na
tabuli i do seSitt.

Tato hra je sice ¢asové naroc¢néjsi, ale je také jednim z nejuc¢innéjsich zptisobtt
k procvicovani nazvoslovi.

Hra je urcena k procvi¢ovani ndzvoslovi z oblasti anorganické i organické
chemie. ZaleZi na vybéru varianty.

Dominové karticky.

15-20 min.

Préce ve dvojicich, nebo v mensich skupinach.

Pravidla hry jsou analogicka bézné pouZivanému Dominu

1. Utitel urci, zda budou Zaci pracovat ve dvojicich, nebo zda se rozdéli do
skupinek. Dohlizi na pribéh hry.

2. Jeden z hra¢h rozdéa vsechny dominové karticky. Hraci se stfidaji v tazich
a pridavaji karticky tak, aby zmnich sestavili vzorec redlné existujici
chemické latky, kterou posléze pojmenuji. VSichni hraci kontroluji
spravnost vytvorenych a pojmenovanych vzorct.

3. Vitézi hrag, ktery se jako prvni zbavi vSech karticek.

Podafilo se vSem tymtim uloZit cely soubor dominovych karticek? Neméli

zaci s né¢im problémy? Pfipadné nejasnosti je tfeba fesit spole¢né se zapisem
na tabuli.

Jednotlivé varianty Domina lze spojit dohromady a hrat trochu
komplikovanéjsi , maxi Domino”. Zaci se bavi a pfitom si procvici vice vzorcli
anorganickych slouc¢enin, nez kdyby je chodili psat k tabuli.
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Hledani celku

Pouziti: Tuto herni aktivitu lze pouzit napt. pfi opakovani a uttidovani poznatka
z tematického celku ,, Periodicka soustava prvka”.

Pomticky: Karticky s nazvy chemickych prvka.

Doba hry: 15-20 min.

Organizace: Nejprve préace s tfidou jako celkem, poté Z4ci pracuji ve ,,skupinach”.
Pravidla hry: Kazdy zak obdrzi karticku s nazvem chemického prvku. Na vyzvani ucitele

za¢nou hraci hledat v ucebné ostatni zaky s kartickou prvku, kterd také patti
do stejné skupiny (tvori celek). Zptisob hledéni je tfeba upiesnit predem a dat
jasnd pravidla, zda se celek bude sestavovat na zdkladé odbornych otazek
(napt. Hledam prvky reagujici...), pfipadné verbalné - vSichni najednou.

Postup: 1. Utitel rozd4 zdkiam karti¢ky s nazvy chemickych prvka.
2. Hledéani skupin.

3. Hradi s kartickami ze stejného celku predstavi svou ,skupinu” a jeji ¢leny
244

- prvky. Poskytnou ostatnim zédkém kratky vyklad o ,své” skupiné prvka
a pojmech do ni spadajicich.

Vyhodnoceni:  Diskuse s zaky: ,Souhlasite s prezentaci tym? Co byste doplnili?” Vhodné je
zvolit mluvéiho skupiny, ktery informuje o celé skupiné. Jsou vsak mozné
1jiné varianty.

Poznamka: Moznost pohybu po tfidé vede k osvézeni zékid. Zabavnou formou dochazi
k opakovani a tfidéni informaci o skupindch a prvcich Periodické tabulky.
Nabizi se zde i moznost zadani samostatné prace jednotlivym skupinam zakt
k vypracovani zédkladnich charakteristik prvkti s vyuzitim chemické
literatury. (Kooperativni vyuka).

Kdo jsem?

Pouziti: Herni ¢innost Kdo jsem? lze pouZit pii opakovani a upeviiovani uciva
kteréhokoli celku.
Pomticky: Karti¢ky urcujici docasnou novou identitu Zdka, vazici se na opakovanou

latku (ptriklady kategorii identity: jméno vyzna¢ného chemika, pojem, zakon
¢i teorie, prvek, sloucenina apod.).

Doba hry: 15 min.
Organizace: Préce ve skupinach.
Pravidla hry: Cilem hry je urcit identitu ,tajemného hosta” kladenim otézek, na které on

odpovida pouze ,ano” nebo ,ne”.
Postup: 1. Zaci se rozdéli do péti skupin.

2. Tymy si vylosuji jeden listek oznacujici identitu tajemného hosta.

3. Kazda skupina vybere, kdo z jejich ¢lent bude tajemnym hostem.

4. Clenové tymt premysleji, jaké otazky mohou byt poloZeny a hledaji na né
odpovédi.

5. Prvni skupina vysle svého tajemného hosta. Ten musi prozradit svou
kategorii (osobnost, prvek apod.). Ostatni tymy se stfidaji v kladeni
otazek, dokud jeden z nich hosta neidentifikuje.

6. Zbyvajici tymy vyslou své tajemné hosty.

JopAs, Bofivoj, JANDOVA, Martina, SLAVIK, Martin. Hrajeme si v chemii [online]. Katedra chemie Fakulty pfirodovédné-humanitni
a pedagogické TUL, Liberec 2004. Dostupné z: https:/ /chemie.tul.cz/navody/hrajeme-si-v-chemii | CC BY-NC-SA



https://chemie.tul.cz/navody/hrajeme-si-v-chemii

Vyhodnoceni:

Poznamka:

Penteto

Pouziti:

Pomiicky:

Doba hry:

Organizace:

Pravidla hry:
Postup:

Vyhodnoceni:

Poznamka:

Pexeso

Pouziti:
Pomucky:

Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:
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Zhodnotit spravnost odpovédi a volbu otazek.

Pomoci této hry se Zaci uci klast otazky a strukturovat odpoveédi.

Hru Penteto 1ze vyuzit pfi probirani, upeviiovani nebo opakovani tematického
celku , Periodicka soustava prvka”. Mtize slouzit jako motivacni prvek pred
probranim tematického celku.

Série 40 karticek, rozdélena do 8 pentet po 5 listech. Na kazdé karti¢ce nahote
se nachdzi ¢islo prislusné skupiny a dole jsou uvedeny znacky vsech péti
prvka, které tvoii penteto (jsou to prvky téze skupiny periodické tabulky).
Odli$nou barvou je oznacen nazev listu, ktery hrac¢ drzi.

15-20 min.

Skupiny Zzakt nejméné po tiech, 1épe vsak po péti az Sesti ¢lenech, protoze

pak je hra zajimavéjsi.

Pravidla hry Penteto jsou stejnd jako pravidla zndmého Kuvarteta.

1. Ucitel rozdéli tfidu do nékolika tfi az Sesti¢lennych skupin.

2. Jeden z hraca rozda vsechny hraci listy. Jeho soused vyzve kteréhokoli
spoluhrace, aby mu dal list, ktery mu do penteta chybi. Ma-li vyzvany
hrac¢ prislusny list, musi jej vyzyvajicimu odevzdat. Pokud jej nemé4, je
fada na ném, aby ve hte pokracoval.

3. Hra pokracuje az do shromazdéni v8ech pentet. Vitézem se stavé ten, kdo
jich mé& nejvice.

Ucitel vyzve zdky, aby mu hlésili pofadi prvki v jednotlivych pentetech

(skupinach periodické soustavy prvka).

Zaci maji piileZitost zopakovat si hravou formou umisténi prvké v periodické

tabulce a této hry lze vyuzit k opakovéni zédkladnich znakt a vlastnosti prvka
jednotlivych skupin.

Hru lze pouzit v hodinach chemie napf. pfi procvicovani ndzva a znacek
chemickych prvki.

Série karti¢ek snazvy a znackami chemickych prvkid. Hra se sklada z 32
dvojic (dvojice = nazev prvku a jeho znacka).

15-20 min.

Skupiny zakd nejméné po dvou hréacich.

Zakladnim principem hry je vyhledavani dvojic, a to stejnym zptisobem jako
u détské hry Pexeso. Dvojice je tvofena ¢eskym ndzvem prvku a jeho znackou
(napt. sodik - Na).
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Postup: 1. Ucitel rozdéli tfidu do dvou az Sesticlennych skupin a dohlizi na prabéh
hry.
Z4ci si mezi sebou uréi, nebo rozlosuji poradi.
Hraci karty se rozmisti po stole textem dolt. Hraci se stfidaji v otaceni
karticek a hledaji dvojice. V8ichni ¢lenové skupiny dohliZeji na to, zda
hra¢em urcena dvojice ndzvu prvku a jeho znacky je skute¢né spravnou
dvojici.

4. Hra kondi, jsou-li vSechny dvojice nalezeny a vitézem se stava ten, kdo

objevil nejvice dvojic.

Vyhodnoceni:  Tato hra necini zakdm problémy a je vhodnym doplitkem k procvicovani
a upevnovani znalosti ndzvlhi a znacek prvka. Posiluje pamét a schopnost
soustfedéni.

Poznamka: Domnivame se, ze touto hravou formou si Zaci procviéi a upevni nazvy
a znacky chemickych prvki mnohem snadnéji, neZ , klasickou” metodou.

Popleteny chemik

Pouziti: Tuto herni aktivitu lze vyuzit pfi probirdni ¢i procvicovani kteréhokoli
tématu. Zalezi pouze na fantazii ucitele.

Pomicky: Zadné pomticky.

Doba hry: 25-30 min.

Organizace: Skupiny Z4kt po péti az Sesti hracich.

Pravidla hry: Ucitel vytvari situace, ve kterych je obsazen chybny tudaj, tvrzeni nebo

nespravna aktivita. Ukolem soutézicich skupin zdkdi je nalézt co nejvice
»chyb”, odstranit je a popsat danou situaci spravné. Vitézi ta skupina, ktera
nalezne nejvice chybnych adajt a také je spravné opravi.

Postup: 1. Rozdéleni zaka do skupin.
Kazda skupina si urci svého zapisovatele a mluv¢iho.
Ucitel predklada situace, ve kterych jsou uvedeny nespravné udaje

V prabéhu vystupu si zaci délaji poznamky.

AR N

Samostatna prace zakt ve skupinach, hledani chybnych tdaja a jejich
oprava.

6. Mluv¢i jednotlivych skupin prezentuji vysledky prace svého tymu.

Vyhodnoceni: = Po ukonceni prezentace vysledkii prace vsech tymt nasleduje diskuse o dané
problematice.
Poznamka: Vyhledavani nespravnych tdaji je mnohem obtiznéjsi nez tvorba vlastnich

odpovédi. Nuti zaky k premysleni a kritickému mysleni a pfitom se uci
vyuzivat dosavadni poznatky a také formulovat své nazory.
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Pravda, nebo lez?

Pouziti: Herni aktivitu lze aplikovat na jakykoliv tematicky celek. Mize slouzit
k opakovani a upeviiovani poznatkd. Pokud ji zafadime pfed noveé probirané
ucivo, mohou se Zaci naucit vyhleddvat v rtznych informac¢nich zdrojich
dosud nezndmé poznatky (aktivni uéeni).

Pomicky: Karticky spravdivymi a nepravdivymi vyroky, odborna literatura
(k dispozici zdkam k vyhledavani informaci).

Doba hry: zavisi na volbé a naroc¢nosti vyhledavanych vyrokt, doporuc¢ujeme max. 30
minut.

Organizace: Skupiny Zakt po péti az Sesti hracich.

Pravidla hry: Kazda skupina obdrZi jednu nebo vice karticek, na kterych je napsan vyrok

souvisejici s tématem vyuky. Ukolem hract ve skupinéch je rozhodnout, zda
je vyrok pravdivy, nebo nepravdivy a své tvrzeni. Pro splnéni tohoto tkolu
mohou pouZit literaturu, pfipadné ziskat informace z internetu.

Postup: 1. Rozdéleni zadka do skupin.
2. Kazda skupina si urci svého mluvciho.
3. Uctitel pridéli kazdé skupiné jeden nebo vice vyrokd.
4. Dohlizi na priabéh prace tymt. V8ima si, jak zaci ve skupiné spolupracuji
na splnéni tkolu.
5. Mluv¢i jednotlivych skupin pfectou ,sviij” vyrok a vyjadii se k nému.

Vyhodnoceni: Po dokonceni této aktivity ndasleduje diskuse. Ucitel zjisti nazor celého
kolektivu na to, zda uvedené vyroky byly, ¢i nebyly pravdivé. Je tfeba dat
prostor i mensinovym nazordam.

Poznamka: Tato kolektivni ¢innost podporuje okamzité vtazeni zdka do tématu vyuky.
U¢l se nejen vyuZzivat jiz osvojeny soubor poznatkt, ale také aktivné
vyhledavat poznatky nové.
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Slovni fotbal

Pouziti: Tuto hru je mozné vyuzit pfi mnoha aktivitdch, napiiklad pii probirani
tematického celku , Prvky”. Hru je také mozno pouZit v avodnich hodinach
chemie, kdy si zaci uvédomuji, co vSechno v jejich okoli je spjato s chemii.

Pomicky: Z&dné pomticky.

Doba hry: 10-15 min.

Organizace: Préce s tfidou jako celkem.

Pravidla hry: Soutézici hledaji slova, ktera souvisi s urc¢itym tématem tak, Ze kazdé dalsi

slovo zacina hlaskou, kterou koncilo slovo predeslé (fluor - radon - neon ...).

Postup: 1. Ucditel zadd téma, v réamci kterého budou Zzaci hledat vhodna slova.
Tématem miize byt napf. ,,Chemie okolo nas”, ,Prvky” apod.

Ucitel urci poradi, ve kterém budou Zaci hrat.

Ucitel, nebo jim povéfeny zdk fekne prvni slovo. Soutézici poté, podle
ur¢eného potadi, hledaji slovo zacinajici pismenem, kterym koncilo
predeslé slovo.

4. Vsichni Zaci by méli kontrolovat, zda vybrané slovo patfi do urc¢eného
tématu.

5. Pfednesend slova je vhodné zaznamenavat na tabuli.
Vyhodnoceni:  V ptipadé dotazti je tieba objasnit véechny pojmy, které jsou zdktim nejasné.

Poznamka: Hra mtZe mit rtzné variace, napt. zaci mohou fikat slova, ktera zacinaji
urcitym pismenem. Hru mtizeme hrat také ve skupinach dvou az osmi zakda,
lze ji pfitom hrat bud dstné, nebo psat do seSitu, ¢imz je moznd zpétna
kontrola. Je organizacné nenaro¢na a je velmi rychld, proto je vhodna jako
motivace pro dané téma. Je u zakt velmi oblibend, protoze neni sloZita na
pochopeni. Jestlize zaci davaji dostatecné pozor, celkem snadno ziskaji
piehled o tom, jak rozsahlé je praktické vyuziti chemie. Hra Slovni fotbal
vyzaduje divergentni mysleni (tvofivé feSeni problémti), cvi¢i pohotovost a je
vhodna k vycviku tvofivosti.
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1. Uvod

Skolstvi hraje v rozvoji a budoucnosti statu dileZitou roli, protoze jeho cilem je
vzdélavat, vSestranné rozvijet a pfipravovat do Zivota nové osobnosti, které se budou

podilet na dals$im vyvoji zemé.

Mnoho let se v ¢eském Skolstvi praktikoval zplisob uceni, ktery byl zaloZzeny na tom,
Ze se zakGm pouze sdélovaly informace. Tradi¢ni Skola vedla zaky ktomu, aby
poslouchali, pozorovali a pamatovali si co nejvice védomosti, dovednosti a navyka.
Mnohem méné vSak ucila, kde ajakym zptisobem tyto poznatky vyhledavat, jak je
efektivné zpracovdvat a jak je vyuzivat v praktickém zivoté. Jednozna¢né v ni
dominovaly teoretické poznatky nad praktickymi. Proces uceni byl povazovan za
»,vaznou véc” a hry nebyly v Zadném ptipadé pfipustné. Od skolou povinnych déti se
ocekavalo, ze se mechanicky naudi slovo od slova vse, co bylo v prabéhu vyucovani
feeno. Vysledkem tohoto uceni vsak byly pouhé osamocené poznatky, které ZAci
nedokézali zaclenit do systému jiz osvojenych védomosti a tedy je ani neuméli vhodné

pouzit.

V pribéhu vyucovani se od zakh vyzadovalo, Ze budou tiSe sedét v lavici a plné se
soustiedi na uciteldv vyklad. Pfirozeny sklon déti komunikovat mezi sebou byl

povazovéan za ohroZeni klidného prabéhu vyucovaci hodiny.

Pedagogickd komunikace probihala pfevazné formou jednostranného sdélovani
faktti vyucujicimi a pfipadné namitky ze strany zakt nebyly pfipustné. MoZnost projevit

se dostali pouze v pfipadé vyvolani ¢i zkouSeni.

V soucasné dobé zahrnuje piedstava vzdélaného jedince ¢tyti zdkladni prvky:

» védomosti (osvojené poznatky),
* dovednosti (osvojené ¢innosti),
* hodnotovou orientaci ¢lovéka (pfijeti soustavy hodnot),

» vlastnosti (trvale ziskané télesné i dusevni rysy - napt. rychlost, vytrvalost apod.).

To znamen4, Ze vzdélany ¢lovék by mél byt télesné i dusevné vyspély, mnohé véci by
mél nejen znat a rozumét jim, ale také je dokazat udélat, mél by byt schopen rozlisit, co je

N 2

hodnotné a co neni, dat pfednost hodnotnéjsimu pfed méné hodnotnym.
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Soucasna spolecnost klade poZadavek vychovy déti k tvofivosti a samostatnosti,
ucitelé maji dat zakim dostate¢ny prostor pro sebevyjadieni a také pro sebereflexi. Na
Skolach se musi piejit od tradiéniho pojeti vyucovani formou predavani védomosti
k pojeti ¢innostnimu. Cilem vzdéldvani a vychovy se tedy stava socidlné prizptsobivy
¢lovék, ktery je schopen tvorivého mysleni a ktery dokaze uplatnit ziskané védomosti
a dovednosti v zivoté. To v8ak vyZaduje aktivitu nejen ze strany ucitele, ale také ze

strany z4ka, kteti by méli mit moznost a také zajem aktivné zasahovat do vyuky.

Existuje mnoho zptisobti, které vedou k rozvoji tvofivosti zakt a zapojuji je do
procesu uceni. Vyznamnym prvkem aktivizace vyucovéni jsou hry a herni ¢innosti,
kterym je vénovéna tato publikace. Metoda hry je zaloZena na mimovolném, bezdé¢ném,
neuvédomélém zpusobu uceni. Mnozi ucitelé povazuji hry spiSe za naplit zajmové
¢innosti, za ztratu ¢asu, nez za efektivni prostfedek vyuky, ktery ma obrovsky motiva¢ni
vyznam. Vhodné aplikované hry (a to nejen ve vyuce chemie) piispivaji k rozvoji
schopnosti zdkd, vedou Zzaky aktivné a tvofivé myslet, vyjadfovat predstavy, pocity
anapady, tvorivé se postavit ke konkrétnim problémim a také je produktivné fesit.
Ucitel maze diky vyuzivanych her v hodinach, vzbudit, zvysit ¢i udrzet u svych zaka

zajem o predmét, Zaci si mohou vytvofit kladny vztah k pfedmétu.

Publikace, kterou jste si pravé otevreli, predkldda nékolik hernich aktivit, které je
mozné pouzit v hodindch chemie. Zcela urcité to je pouze nepatrna ¢ast her, které je
mozné vyuzit ke zvyseni zajmu Zzaki o pfedmét chemie. Méla by slouZit spiSe jako ndmét
na premysleni a obménu ¢i doplnéni hernich aktivit. Budeme radi, pokud se tento nas

zameér splni a hodiny chemie se stanou pestiej$i a pro zaky ptitazlivéjsi.

Dovolte nam nekolik poznamek k vyrobé her. Je mozné podle vlastnich potreb a moZnosti hry
obmeériovat, rozsitovat a upravovat. Podle nasich zkusenosti je nejlepsi vytisknout hraci karty na
papir s gramadzi vyssi nez 180 g/m? a ndsledné roziezat na fezacce, celistvd hraci pole velikosti A4
je vhodné zatavit do folie, pak staci tisk na obycejny papir, popf. po vytisténi hernich karet miiZete
cely arch podlepit kartonem. Pokud pouZijete barevny papir, lze snadno odlisit riizné sady her se

stejnymi rozmery, napt. domina, alternationé je mozné potisknout revers karet vhodnym vzorem.
Prejeme Viam i Vasim Zdikiim radostné chvile pti pouZiti namétii predloZenych hernich aktivit.

autori
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2. Hra

,Kdo ma jednou jako muz néco vykonat, ten se v tom musi cvicit jiz od détstvi, ve hre.”

Platon

,Hra je radost. Uceni pri hte jest radostné uceni.”

J. A. Komensky

,Nase hry se stavaji symbolem nasich snii, Zivotii a nasi osobnosti. Kousky papiru a umélé hmoty
se ndm pod rukama zdzracné meéni v ndstroje nasich vispéchii i nevispéchii.”

J. A. Thompson

,Hra ndm poskytuje prostor, kde miiZete vyzkouset odvahu, zdatnost a sebediivéru, aniz byste za
to zaplatili pfilis mnoho. MiiZete v ni osvédcit sviij charakter podle poZadavkil spolecnosti, aniZ
byste museli podstupovat zkousky a dopoustét se chyb.”
E. Goffman
Dalo by se fici, Ze hra je nasi pfirozenosti, schopnost hrat si je ndm vrozena. Hrou zde
rozumime jakoukoli spontdnni ¢innost, jejiz provadéni samo o sobé je zfejmym cilem
a zdrojem uspokojeni hrajictho si jedince. Vysledek ¢innosti mivd dalsi vyvojovy,

obvykle skryty, vyznam.

Herni ¢innosti provazeji jedince po cely jeho Zivot, pfinaSeji nejen odpocinek
a zdbavu, ale také jsou tim nejpfirozendjsim a nejpiijemnéjsim prostfedkem uceni
arozvijeni télesnych a duSevnich funkci. Jsou zdrojem neopakovatelné radosti
a uvolnéni. Uplatiiuji se v nich vSechny slozky dusevniho Zivota: rozum, city a fantazie.
Kazdy c¢loveék, predevsim vsak dité ve vyvoji, potfebuje zdravou rovnovdhu mezi praci
arekreaci k obnové sil. Hra ditéte dlouho ziistdvd nezbytnou soucasti jeho fyzické
i duSevni rekreace. Je aktivnim a dynamickym procesem, ktery zaméstnava, cvici a

rozviji dusevni i fyzické schopnosti.

Neni pochyb o tom, Ze hrat si dovedou i zvifata, ale teprve u ¢lovéka nabyva hra
takového rozsahu a vyznamu, Ze mnozi povazuji hravost za charakteristicky rys
osobnosti druhu homo sapiens. Hra ma vyznam pro kazdého ¢lovéka, bez ohledu na veék,

narodnost, rasu, kulturni podminky a zemi, ve které Zije.
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Hry jsou dominantnim druhem ¢innosti déti vraném a predskolnim véku, ale
projevuji se také u déti skolniho véku, u dospivajicich a dospélych jedincti (ve sportu,
v koniccich, popfipadé i v praci). Malé déti se pomoci her mnohému nauci, seznamuji se
se svym okolnim prosttedim, s kulturou ve které Ziji i s jejimi pravidly. Snazi se vSemu
okolo porozumét. Ziskavaji zkuSenosti v rtiznych socidlnich rolich, u¢i se navazovat
kontakty s dospélymi a pozdéji se svymi vrstevniky. Pfi kolektivnich hrach se uci
spolupraci i soutéZeni. Nendsilnym zptisobem rozvijeji, procvi¢uji a upeviiuji védomosti,
dovednosti, navyky postoje, dale také vnimani, mysleni, pamét, fantazii, estetické citéni,
koordinaci, samostatnost, soustfedéni pozornosti atd. Hra je povazovéna za nastroj
rozvoje osobnosti ditéte a jeho tvofivosti. PIni mnoho rozli¢nych funkci - emocionélni,
kognitivni, socidlni, motiva¢ni, pohybovou, pomahd také rozvijet nékteré dutlezité
vlastnosti a schopnosti ditéte - napf. verbalni i neverbalni slozku komunikace,
predstavivost a fantazii, soustfedénost atd. Téz podporuje rozvoj individualnich
schopnosti jedince, ktery vni mtize uplatnit své dosavadni védomosti, dovednosti,
zkusenosti, zazitky, svou fantazii i emoce. Pfi hi'e se dité uci ovlddat sebe sama, uci se
prekondvat porazky i tlumit nepfiméfenou radost z vitézstvi. Hlavnim znakem hry je
svobodna volba, nevynucend lidmi nebo okolnostmi. Hra neni zbytecnosti, jak se mnozi
domnivaji, nybrz nutnosti, ma-li se dité zdravé vyvijet. Dité, které nemé& moznost si hrat,

se ¢asto napadné opozd'uje ve svém vyvoji za ostatnimi détmi.

Vétsina her mé pravidla, ktera jsou zavazna pro vsechny hréce, a bez jejich
dodrzovani neni hra mozna Tato skute¢nost ma velky vliv na formovani charakteru
jedince. Pravidla nejsou stanovena pouze zvenci, ale hraci si je ¢astecné mohou upravit.
Pfi poruseni pravidel se dostava do konfliktu se socidlni skupinou. Pravidla hry jsou
jakymsi pfedobrazem spolecenskych norem, které jedinec pfijima za své. ,Hry s pravidly
jsou dtilezitym prostfedkem v internalizaci socidlnich norem, ve formovéani charakteru

v v s

a v moralni vychové.”! Cestné vedena hra, kdy dité soutéZ s ostatnimi vzdy podle
obecné uznavanych pravidel, v ném vytvaii spravnou pfedstavu o tom, jak se méa chovat
i v zivoté. Organizované hry s pravidly maji dalsi vyhodu: zmensuji nepokoje a spory
uvnitt skupiny, protoZe presné vymezuji role a pravidla chovani. Spravné volend hra

miize byt dobrym tréninkem pro realizaci kooperativni a projektové vyuky.

1 CAP, J. Zdklady psychologie pro ucitele. 1. vyd. Praha: Univerzita Karlova, 1978, s. 61.
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Cilevédomé navozend hra (napf. arteterapie, scénickd hra) muZe velmi dobte
poslouzit psychologim a psychiatrim k odkryvéani duSevnich i socidlnich problémi
ditéte a také k rozli¢cnym terapeutickym tcelim. Psychologové a hlavné psychoterapeuti
navozuji urcité typy her, které mohou vyuzit k pozndvani obtizi déti a nésledné
k mirnéni a k ndpravé zjisténych nesndzi. Az donedavna predstavovala hra prakticky
jedinou moZnost 1é¢by poruch chovani u malych déti. V ramci tzv. scénické hry mohou
déti hrat napt. alohu dospélého. Tuto roli poznaji, jak se ¥ikd, z prvni ruky, a tim je jim
umoznéno pochopit, jak nesnadné miize byt jedndni s popudlivym ditétem. Hra také

miize pomoci ditéti s mnoha problémy, se kterymi se potyké v kazdodennim zivoté.
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2.1 Teorie hry

Hra je mnohem starsi nez kultura a civilizace. Po dlouha tisicileti patfila k vSéednim
a samozrejmym vécem, které provazely c¢lovéka témeér na kazdém kroku. V antickém
Recku byly hry vyznamné spojeny s kultem bohti a s ndboZenstvim. Nejznaméjsi z nich
jsou olympijské hry a scénické hry, které byly provozovany v prirodnich amfite4trech. Ve
starovékém Rimé se vedle kultovnich her rozvinuly také hry zédbavné, jejichz typickym

prikladem byly velice oblibené zdpasy gladiatort.

Kazda spolecnost, prvotni narody nevyjimaje, méla v rtiznych historickych epochach
své druhy her a hracek. Na jejich prakticky vyznam upozoriiovali jiz ve starovéku
filosofové Platon a Aristotelés. Podle nich by déti mély byt povzbuzovany
k napodobriovani c¢innosti dospélych, protoze tim si osvojuji jejich chovéani. Platon
zdlraznil dtlezitost hracky v procesu vychovy budoucich staviteld (touto stavebni
hrackou méla byt miniatura skute¢ného nastroje). Starofimské elementarky se nazyvaly

,ludus”, coz v pivodnim vyznamu znamena , hra”.

V sedmnéctém a osmnactém stoleti prevladal negativni, zamitavy postoj ke hram.
Podle tehdejsich pedagogti hry odvadély pozornost déti nejen od prace, ale i od Boha.
Jiny nazor na hru mél vsak klasik svétové pedagogiky novovéku J. A. Komensky, ktery
si uvédomoval jeji vyznam pro vyvoj ditéte, a to nejen v procesu uceni. Zaclenil hru do
své pedagogické soustavy a objasnil jeji mnohostranné moznosti pii vychové déti
a mladeze. Ve hrach, v nichz déti napodobovaly ¢innosti dospélych, vidél Komensky
jakousi pfipravu k provadéni téchto cinnosti v dospélosti. Tvrdil, Ze pravé potéseni
zaktm neposkytuji hry jako takové (kostky, karty apod.), ale sama duSevni prace,

studium.

~Komensky pokladal hru u nejmensich déti za stejné dtilezitou pro jejich zdravy
vyvoj jako vyZivu a spanek. U pfedskolnich déti povaZoval hru za pfirozeny projev jejich
¢inorodosti, ktery jim pfinasi radost a potéSeni. Hra slouzi détem k pobaveni, ale také
k obohaceni znalosti a rozvoji smysld a mysleni. Od spontdnniho hravého zptisobu

uceni, ktery je pro predskolni déti nejprimérenéjsi, by mély byt déti postupné prevadény
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k zdmérnému uceni. U vétsich déti a u dospélych poklada hru za prospésnou pro

dusevni i télesné zdravi.”?

J. A. Komensky ve svém spise Orbis Pictus (Svét v obrazech) podal dobovou
charakteristiku her a hracek. Dilo Schola ludus (Skola na jevisti) predstavuje jakousi

naukovou divadelni hru pro zaky.

Od devatenactého stoleti se o hru =zacali hloubéji zajimat antropologové,
psychologové, sociologové, pedagogové i psychiatii. Psychologové poznali, ze hra je
ddlezitym vyvojovym cinitelem. Sociologové v ni rozeznali ¢innost, ktera ma velky vliv
na integraci jedince do spolec¢nosti. Pedagogové ji zatadili do vychovné vzdélavaciho
procesu. Psychiatfi ji zacali vyuzivat jako G¢inny terapeuticky prostfedek. Détska hra se
stale castéji stavala pfedmeétem rozli¢nych vyzkumii. Mnoho védeckych pracovnika se
také pokouselo o vymezeni pojmu ,hra”. ProtoZze ale hra pfedstavuje nesmirné mnozstvi
rozliénych aktivit, nebyla dosud stanovena takova definice, kterd by byla pfesnd,

vystiznd a uspokojiva pro véechny odborniky.

Prvni formulace teorie hry vznikly v druhé poloviné devatendctého stoleti pod
vlivem evolu¢ni teorie. Anglicky filosof H. Spencer ve svém dile Principy psychologie
vypracoval teorii hry, kterad vychazi z predstavy ptebyte¢né energie. Rika: ,Cim je
zivocich niZe na vyvojovém zebiicku, tim vice energie spotfebuje na hledani potravy a na
obranu pfed neptitelem. Hra se vyvinula u vyssich Zivocicha, ktefi jiz nepottebovali tolik
¢asu, aby se udrzeli pti Zivoté; kromé toho byli zdravéjsi a 1épe Ziveni, a tak méli i vice
jinych ¢innosti, které nejsou nezbytné k Zivotu, mezi né patii i hra. Jednoduse feceno, hra
vlastné slouZzi k tomu, aby jedinec uvolnil svou pfebyte¢nou energii podobné, jako stroj

,pousti paru”.

Stoupencem Spencerovy teorie hry byl i némecky basnik a dramatik F. Schiller, ktery

charakterizoval hru jako aktivitu, kterd je protikladem , vaznych ¢innosti”. Tyto ,vazné

2 MISURCOVA, M., FISER, J., FIXL, V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. 1. vyd. Praha:
SPN, 1980, s. 10.

3 MILLAROVA, S. Psychologie hry. 1. vyd. Praha : Panorama, 1978, s. 15.
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¢innosti” jsou podle Schillera motivovany néjakym nedostatkem nebo ohroZenim,

zatimco hra je projevem nadbytku Zivotni energie.

Jiné, ale rovnéz vyvojové orientované vysvétleni hry ditéte rozvinul na prelomu
devatenactého a dvacatého stoleti americky profesor psychologie a pedagogiky
G. S. Hall. Jeho rekapitulacni teorie hry je zaloZena na mysSlence, Ze vyvoj jedince je
zkradcenym opakovanim vyvoje lidstva. Tvrdil, Ze v détskych hrach dochazi k opakovéni
¢innosti, které byly charakteristické pro urcitd obdobi kulturné historického vyvoje
lidstva. S vékem ditéte se méni charakter téchto hernich ¢innosti: jak dité roste, uplatiiuje
ve své hie postupné prvky rtznych obdobi lidského vyvoje. Hall tak naptiklad spojuje
détské dovadeéni ve vétvich stromt se Zivotem opicich prapredkd, taboreni party chlapct
- s zivotem primitivnich kment apod. Tato teorie vsak vychdazi z mylného predpokladu,
ze dovednosti a zkuSenosti, které si jednotlivé generace osvojily, jsou prostfednictvim

gend predany dalsi generaci.

K. Groos, profesor filosofie v Basileji, byl ovlivnén Darwinovym vyvojovym ucenim
o pfirozeném vybéru. Jak pravi Charles Darwin: pfeZzije jen nejsilnéjsi a nejschopnéjsi,
ten, kdo se dovede pfizplisobit nové vzniklym podminkam. Groos chédpe hru jako
prostfedek k procvicovani instinktd. Hrou se cvici a zdokonaluji zptisobilosti
a dovednosti potfebné v dospélosti. Ve své teorii se také vénoval otdzce motivace hry.
Jednoznac¢né zamitl Spencerovu hypotézu, Ze vnitini pfi¢inou hry je pfebyte¢na energie.
Poukazal na skutecnost, Ze ne ke véem hrdm je nutna velka energie. V mnoha piipadech
hra naopak sily doda, obnovi je a jedince povzbudi. Za hlavni motiva¢ni zdroj hry

povazuje Groos potiebu jedince provadét néjakou ¢innost.

Americky predstavitel pragmatismu J. Dewey propaguje heslo ,learning by doing”,
neboli , uceni délanim”. Pojem ,doing” zahrnuje ¢inna zaméstnani, tedy jak praci, tak

i hru.

Nizozemsky filosof a historik J. Huizinga analyzuje podstatu a vyznam hry jako
kulturniho jevu. Tvrdi, Ze hra, ktera je mnohem starsi nez kultura, je ¢initelem kulturniho
vyvoje lidstva. Starodavné magické obtady, pantomimicka zpodobnéni boZskych zasaht,

jazyk, pravo, véda i uméni - to vSe ma tdajné zietelny charakter hry.
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Podle Huizingy je hra ,dobrovolnd c¢innost, kterd je vykondvana uvnitf pevné
stanovenych ¢asovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné pfijatych, ale
bezpodmine¢né zdvaznych pravidel. Je provazena pocitem napéti a radosti a védomim
»jiného byti”, nez je , vSedni zivot”.”4

J. Piaget, profesor na univerzité v Zenevé a teditel Rousseauova institutu, prokazal,
Ze v ontogenezi (individudlni vyvoj jedince) prochazi kazdé dité v neménném sledu
vyvojovymi fazemi, kterym odpovidaji i charakteristické typy her. Ve své teorii
predklada souvisly popis vyvoje hernich ¢innosti na zakladé télesného a intelektualniho
vyvoje ditéte. Zastava nazor, ze faktory, které determinuji kognitivni vyvoj ditéte, urcuji

také vyvoj hry.

V obdobi od narozeni jedince do jeho dvou let je hra aktivnim opakovanim tspésné
zvladnuté cinnosti, které slouzi kjejimu upevnéni. Do tohoto opakovani dité casto
zaclenuje rozli¢cné obmény a experimenty. Prostfednictvim hry si déti procvicuji smysly,
pohybové a manipula¢ni dovednosti. Casto také dochédzi ke zkreslené reprodukei vieho

ddlezitého, co zazily, k pfizplisobovani si skutec¢nosti podle jejich vlastnich potteb.

Vv s

Ve vékovém rozmezi dvou aZ osmi let se hra stavd propracovanéjsi
a organizovanéjsi. Déti vyuzivaji doslova kazdé prilezitosti k provadéni rtiznych hernich
¢innosti, jejichZ prostfednictvim ziskavaji nové zkuSenosti a rozvijeji a procvicuji rtizné

své dovednosti.

V obdobi od osmi do jedenécti let dochazi k nahrazovéani her symbolickych (her ,na
néco”) kolektivnimi hrami s pravidly. S rostoucim vékem zacinaji prevladat jiné ¢innosti,

zejména prace.

A jaké je pojeti hry v soucasnosti? Od dvacatého stoleti je v celém kulturnim svété
zdjem o hru velmi intenzivni. Hra by méla nejen vSestranné podporovat détskou aktivitu,
ale také nahrazovat omezeni styku s pfirodou, jez pfinasi postupujici civilizace. Mnohé
védy, predevsim vsSak pedagogika, psychologie, filosofie, sociologie a kulturni

antropologie, se (podobné jako v devatenactém stoleti) snaZi o teoretické objasnéni hry

a také o naslednou aplikaci poznatki, k nimZz dospély.

4 SEVEROVA, M. Hry v raném détstvi. 1. vyd. Praha: Academia, 1982, s. 12.
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v

G. Claus a H. Hiebsch uvadé¢ji tii znaky, kterymi se hra vyznacuje: ,Hra je ¢innost,
provazena radosti a potéSenim; hra slouZi uceni; ve hfe nejde o dosaZeni néjakého mimo

ni leziciho cile a vysledku.”5.

M. Severova® podéava vyklad pojeti détské hry jako specifické formy uceni. Chape hru
jako vyvojové vyznamnou cinnost, kterd je vybavena vlastni bezprostfedni motivaci.
Rika, 7e herni vyvojové aktivity maji specifickou motivaci nezavislou na biologickych

a jinych zékladnich pottebach.

2.2 Tridéni her

Existuje nepreberné mnoZstvi edukacnich her, z nichz je v praxi vyuZivan jen
zlomek. O systematiku her se pokusilo mnoho odbornikéi - dalo by se fici, Ze existuje
tolik druhii tfidéni, kolik autort se o néj pokusilo. Piestoze miiZzeme hry rozttidit podle
rozliénych faktord do mnoha skupin, existuje fada her, které nelze jednoznacné
,zaSkatulkovat” do té které skupiny. Hranice mezi jednotlivymi typy her neni ostr4,
mnoho skupin se vzdjemné prolind a doplnuje. V kazdé hfe se sezndmime s ostatnimi
hraci, vkazdé se poucime a dozvime i néco osobé a ve vétsiné se také uvolnime
znavyklych Sablon mysleni. VétSina fyzickych her se neobejde bez duSevni ¢innosti.
Také hranice mezi hrou individuédlni a kolektivni je obtizné stanovitelna. Prestoze
hrajeme za urcity kolektiv, tak vZdy hrajeme také sami za sebe a naopak. Ani hranice
mezi tvofivou a didaktickou hrou neni pfesné vymezena. Didakticka hra ¢asto vyzaduje
tvofivost a naopak tvoriva hra maZe byt zaroven i didaktickou a rozvijet poznévaci

schopnosti ditéte.

Hru mtGZzeme charakterizovat ze ¢tyt hledisek:

1. ,jako ¢innost, kterd mlize byt spontanni i fizend. Dité se ve hte realizuje, rozviji
a zespolecenstuje

2. jako pud a potfeba, kde hra je chdpana jako primarni lidska potfeba aktivity, ma
zéklad ve vrozeném orienta¢né patracim reflexu, ktery nuti jedince k orientaci ve

vnéjsim okoli

5 SEVEROVA, M. Hry v raném détstvi. 1. vyd. Praha: Academia, 1982, s. 38.
6 SEVEROVA, M. Hry v raném détstvi. 1. vyd. Praha: Academia, 1982, s. 37.
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3.

4.

jako zabava a uvolnéni - zde hraji daleZitou roli pozitivni i negativni emoce, které
hru motivuji

jako specificka forma ziskavani a upeviiovani zkusenosti slouzi k poznani svéta.”

Vijisttm smyslu je hra v podstaté opakovanim. Je znamé, ze déti si jejim

prostiednictvim spontdnné procvicuji vétsinu nové osvojenych dovednosti.

=

Podle hlavniho zaméteni je mozné rozliSovat hry:

Sebepoznavaci - poméhaji odkryt nékteré povahové rysy nebo schopnosti, o kterych
jedinec dfive ani nemusel védét.

Pohybové - piispivaji k rozvoji svalstva, sily, vytrvalosti, rychlosti a obratnosti. Jsou
ovsem také dulezité pro optimalni rozvoj dusevniho zdravi a socidlnich dovednosti.
Byvaji pravidelné zaclenovany do skolni i mimoskolni télesné vychovy.

Didaktické - zdbavnou formou, v napinavé a soutézivé atmosféfe, poucuji jedince
o néjakych faktech.

Interakéni - motivuji déti k socidlnimu uceni a prohlubuji jejich socidlni dovednosti.
Usnadnuji zavedeni novych norem v komunikaci a chovani.

Rozvijejici tvofivé mysleni - vyZaduji od hrac¢d, aby se oprostili od navyklych sablon
mysleni. Stimuluji tvofivost, tviréi zptisob mysleni a chovani. Vyznam tvofivé hry
nespociva ve ,spravném” vysledku, ale ve zvladnuti ¢innosti. Pfi kazdém tdkolu lze

od déti o¢ekavat vlastni, originalni feseni.

Neékteti autofi zastavaji nazor, ze charakter hry se méni v zavislosti na vyvoji ditéte,

a proto déli hry do nasledujicich t¥1 skupin:

1.
2.
3.

Samostatna - malé dité si zpocatku hraje samo.

Paralelni - déti si hraji vedle sebe.

Kooperativni - déti si hraji spole¢né. Zacatkem skolniho véku se pfi hrani dité
sdruzuje do skupin, part. VSechny tymové hry péstuji v détech smysl pro kolektiv,
ochotu ke spolupréci, toleranci, obétavost, nezistnost a skromnost. Kooperativni hry
byvaji ¢asto hrami kompetitivnimi (soutézivymi) - dité je clenem druZzstva, které ale

zaroven hraje proti jinému druzstvu.
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J. Stefanovi¢ a ] Greisinger’” uvadéji pét typt her: manipula¢ni, senzomotorické,

nameétové, konstruktivni a didaktické.

¢ Manipulacni hry jsou typické pro mladsi skolni vék. Jejich podstata spociva ve
vykonavani rozli¢nych ¢innosti s riznymi predméty a hrackami. Maji velky vyznam
pro cvic¢eni motoriky rukou a celého téla a také pro rozumovy vyvoj jedince.

¢ Senzomotorické hry spocivaji vraznych prostorové orientovanych pohybech
spojenych s manipulaci s pfedméty. Cvi¢i motoriku a pohybovou koordinaci jedince,
péstuji u néj nékteré vlastnosti - napt. disciplinovanost, schopnost dodrzovat jista
pravidla chovani, podfizovat se vali kolektivu apod. Jejich podstatou je vlastni
pohybové ¢innost jedince.

¢ V namétovych (imita¢nich) hrach si dité hraje na néco nebo na nékoho, napodobuje
zivot a chovani dospélych. Tim odrazi poznané spolecenské vztahy mezi lidmi,
spolecenské role a jejich zivotni kulturu, napln ¢innosti rozliénych povolédni (ucitel,
lékar apod.). Do své hry vnasi prvky improvizace, pozménuje jeji pribéh na zakladé
novych zkuSenosti a aktudlniho prozivani.

¢ Vysledkem konstruktivnich her je néjaky vytvor. Tento druh her rozviji pohybovou
presnost, tvlréi fantazii, pozornost, systemati¢nost a vytrvalost ditéte.

¢ Didaktické hry nejsou vysledkem fantazie déti, ale formuluji je vychovatelé se
zitetelem na vychovné vzdélavaci cile. Témito cili mize byt procviceni paméti,
vnimani, pozornosti, obrazotvornosti, efektivniho mysleni, tsudku, slovni zasoby,
pohotovosti a dalsich duSevnich funkci. Didaktické hry patfi do skupiny her
s pravidly, kterd musi hrac¢i respektovat. To podporuje jejich socializaci
a sebekontrolu. Hry mohou probihat formou soutéze, kdy je vysledek posuzovan na
zékladé poradi Gcastnikt. Pfi soutézich se rozviji tolerance, smysl pro fair play,

Cestnost atd.

K. Holada tfidi hry na zakladé ¢ty kritérii na:

1. duSevni a fyzické

2. kolektivni a individualni

7 STEFANOVIC, J., GREISINGER, J. Psychologie. 3. vyd. Praha: Avicenum, 1987, s. 72.
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3. soutézivé a nesoutézivé

4. didaktické a nedidaktické.

Pro lepsi predstavu zndzornil jejich vzajemné ptisobeni a dopliiovani
prostfednictvim schématu (viz obr. 1)8, ze kterého je patrné, jak Siroké je spektrum her:

Obrazek 1

DUSEVNI FYZICKE

DIDAKTICKE

KOLEKTIVNI
INDIVIDUALNI

NEDIDAKTICKE

SOUTEZIVE
NESOUTEZIVE

2.3. Hry ve vyucovacim procesu

Vsechny uvedené a mnohé dalsi funkce hry se mohou vyuZivat také ve
vyucovacim procesu. Dité ve skolnim véku pottebuje hru jako kompenzaci pfi pfechodu

z bezstarostného svéta do svéta povinnosti.

Specifickym znakem hry jako formy uceni je to, Ze v jejim priibéhu dochézi k uc¢eni
bezdécné, at' si to dité uvédomuje nebo aniz o to zdmérné usiluje. Hra zpfijemiiuje a také
usnadnuje uceni tim, Ze ho obohacuje o zadbavu a uvolnéni, nenésilnou formou zapojuje

zaky do vyuky, zprostfedkovava jim zazitky a nabizi mnoho piileZitosti pro prezentaci

8 HOLADA, K. Specifické cinnosti ucitele chemie a jeho Zdkii. Novéjsi edukacni chemické
pokusy. Praha: Univerzita Karlova - Pedagogicka fakulta, 2000, s. 3.
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jejich nazort. Herni aktivity umoznuji trvalej$i osvojeni a upevnéni novych poznatki
ataké velmi podstatné rozvijeji tviréi ¢innost a mysleni Zzakdt. V neposledni fadé
ziskavaji zaci prostfednictvim hry mnohem vtelejsi vztah k vyucovacimu predmétu, ve

kterém jsou vyuzivany.

BéZzny (tradi¢ni) Skolsky systém hodnoti predevsim verbalni obratnost. Tim jsou
méné vyfecni zaci vlastné diskriminovéni. Pfi hrach jsou ale hodnoceny jiné vlastnosti:
iniciativa, kreativita, originalita apod. Hry tedy davaji Sanci prosadit se i tém zaktm,

kteti patii v klasickych $kolnich situacich k méné Gspésnym.

Stale se vsak najde mnoho ucitelt, ktefi upfednostriuji prosté sdélovani poznatka,
kdy predstoupi pred zéky a sdéli jim potiebné informace. U¢itel si timto velice usnadni
préci a také jeho vyklad bude ¢asové tspornéjsi, nez kdyby do hodiny zafadil vyklad
dokreslujici herni c¢innosti. Vétsina zdkd vSak bude sdélované informace pfijimat
bezmyslenkovité, a proto si znich také mdélo zapamatuje. Je také mnohem vétsi

pravdépodobnost, Ze Zaci nebudou schopni aplikovat ziskané védomosti v praxi.

Hra ma tedy nepochybné nemalou pedagogickou hodnotu. Tu posuzujeme podle
toho, ,,do jaké miry dité aktivizuje a rozviji jeho tvofivost.”? Je dokdzano, Ze kreativitu
rozvijeji pouze takové herni aktivity, které umoZziuji prostor a volnost détské fantazii
a pfedstavivosti. Pokud ucitelé vyuziji hry v pribéhu vyucovani, umozni zaktim rozvijet
nejen jejich tvorivost, predstavivost a fantazii, ale také dojde k zvySeni jejich aktivity

a ,produktivity”. Hra dokaze mobilizovat aktivitu déti tak, jako maloktera ¢innost; pfi

hte totiz dochéazi k obrovskému soustfedéni. Cim mohou hry pfispét k aktivizaci uceni?

* Je zndmo, ze herni ¢innosti poskytuji (nejen zakéim) pfirozenou motivaci.
= Obohacuji vyucovaci proces o pocit radosti, uspokojeni a uvolnéni.
» V pfijemném a uvolnéném prosttedi se toho Zaci nau¢i mnohem vice, nez tam, kde

je atmosféra plna strachu, nudy a nedavéry.

Cinnosti ve Skole i mimo ni by se mély prolinat, to znamena, Ze $kola by meéla

pracovat takovymi metodami, aby se v ni déti citily stejné svobodné a uvolnéné jako

9 SPOUSTA, V. Hra jako prostiedek rozvoje tvofivosti ditéte. In kolektiv autorti.
Tvorivost v prici ucitele a Zika. 1. vyd. Brno: Paido, 1996, s. 61.
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mimo ni. Aktivity, které déti ve skole provozuji pod dohledem pedagogti, by mély byt
pro né natolik atraktivni, aby je dobrovolné a s chuti vykonavaly i mimo $kolu. Onu,
tolik Zadouci atraktivitu mnohdy nezazivnych a nudnych Skolnich ¢innosti, zajisti prave

hry. A nuda se jako zadzrakem zméni v zdbavu. A to jde.

Soucasnd pedagogika chape hru ve vyucovacim procesu jako aktivitu, kterou vyviji
zak na zakladé navodu ucitele za Gcelem prozitku, poznani ¢i vykonu. Jeji vyznam tkvi
vni samé, vtom, Ze poskytuje ¢lovéku moznost vyjadfit se, projevit davtip, tvirc
schopnosti, fantazii, odvahu, vytrvalost apod. ,Hra je zptisob, jakym muzeme Zzaky
velmi intenzivné zapojit do vyuky a zaroven je primét k takovému soustfedéni, jakého

by se ndm jinak nepodatilo dosdhnout.”10

3. HRY VE VYUCE CHEMIE

Jak jiz bylo uvedeno, hra vyrazné zvysuje zdjem a motivaci zakt. Déti ji chapou jako
vitané zpestfeni vSedniho vyucovani. Pfi pouzivani her ve vyuce chemie mohou Zzaci

ziskat kladny vztah nejen k jedné hodinég, ale k pfedmétu samotnému.

V chemii, podobné jako ve vétsiné ostatnich predmétli, stdle prevlada tzv.
encyklopedismus. U¢itelé se snazi , vyzbrojit” zdky co nejvétsim mnozstvim informaci.
Priznejme si, Ze Castokrat zbyte¢nych informaci. Mnozi ucitelé si nastésti jiz uvédomili,
Ze ucfeni neni zdaleka totéZ co memorovani poucek ¢i biflovani vzorca. ,Uceni
neznamend sezeni nad ucebnici, poslouchdni monologu ve frontdlnim vyucovani,
vzorecky a zkousSeni. U¢eni znamena ¢inorodost intelektu jako nejtac¢innéjsitho prostredku
rozvijejictho osobnost.”1l Z toho lze vyvodit, Ze ¢im vétsi je Zdkovo zapojeni do
vyucovaciho procesu, tim vice si toho zapamatuje. Je tfeba, aby se Zdk zapojil ,télem

i dudi”. Pouze tato cesta vede ktomu spravnému cili - ktrvalej$imu pochopeni

a osvojeni studované latky.

Problematika efektivniho uceni tedy tzce souvisi se zptisobem uceni. Pokud je ucivo

i jeho prezentace pro zdka dostatecné zajimavé, je schopen si zapamatovat témét vse.

W PETTY, G. Moderni vyucovdni. 1. vyd. Praha: Portal, 1996, s. 188.

1 HARTL, P. Psychologicky slovnik. Praha: Budka, 1993, s. 218.
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Mira zapamatovani uciva roste s trovni zapojeni Zakt do procesu uceni - postupuje od
pasivniho piijiméani k aktivni Géasti 4kt na vyucovaci hoding. Cim vétsi je mira jejich
zapojeni, tim vzruasta i vysledny efekt uceni. A pravé hry povzbuzuji nasazeni a zapojeni
zak, kteti si sdéluji své myslenky, védomosti nebo dovednosti v néjaké zdbavné ¢innosti
nebo kvizu. Zpesttuji vyucovaci hodinu, pomahaji zakéim pochopit, procvi¢it a upevnit

mnohé problematické prvky novou, zajimavou metodou.

3.1 Pfiprava a realizace hernich aktivit

Kazda hra, i ta nejjednodussi, pfedpoklada ddkladnou pfipravu pedagoga, ktery by
mél do nejmensich detailt promyslet celou organizaci priibéhu hry, véetné jejtho shrnuti
a zhodnoceni. Co by si tedy mél ucitel uvédomit pred tim, nez do vyucovaciho procesu

zatfadi hru?

1. Nez se ucitel rozhodne zatadit do vyucovaci hodiny hru, mél by zvazit jeji vhodnost
(stejné jako kdyz zvazuje vhodnost jinych vyucovacich metod). Pro vyuku jsou
nejvhodnéjsi hry s pedagogicko-didaktickymi cili. Ucitel by si mél predem
promyslet, jaky tcel ma dana herni aktivita splnit. Zda ma zaky motivovat k dalsi,
naroc¢néjsi ¢innosti, upevnit jiz naucené poznatky, procvicit ucivo ¢i jej zopakovat.

2. Jednim z nejdilezitéjsich predpokladt pro zaclenéni hry do vyucovaci hodiny je
piiznivé prostiedi, klima ve t¥{dé a porozuméni mezi ucitelem a Zaky. Zaci by se méli
citit ve tiidé bezpeéns, uvolnéné a ptijemné. Ukolem uditele je povzbudit skupinové
klima a vytvofit tvaréi atmosféru.

3. Pro efektivni zaclenéni hry do vyuky je také velmi dalezitd volba vhodné formy
organizace ¢innosti Z4k{ podle povahy vykondvané aktivity. Rtizné aktivity vyzaduji
rtizné organiza¢ni formy. Ucitel miize pracovat s tfidou jako celkem, miiZe ji rozdélit
na vétsi ¢i mensi skupiny, nebo muZe nechat zaky pracovat ve dvojicich ¢i
individualné. Zakladem skupinové prace je spoluprace a tolerance mezi jejimi ¢leny.
Aby se nesméli zaci nebéli ve skupiné vyslovit sviij ndzor, vmisi je ucitel nendpadné
(bude-li to mozné) do skupinek tvofenych jejich kamarady, ktefi nebudou jejich
nazory napadat. Pocet hrach by mél byt takovy, aby kazdy z nich byl zaméstnany
a mohl se aktivné projevovat.

4. Ddlezity je také spravny vybér hry. Je lepsi, pokud ucitel zvoli hru s bézné znamymi

pravidly (napt. Pexeso, Kvarteto, Domino, Cerny Petr, Clovéde nezlob se apod.), nebo
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néjakou obménu znamych her s nepatrnou odchylkou v pravidlech (napf. Penteto).
Hry by také mély byt voleny s ohledem na vék Zakd, na jejich znalosti atd. Pfi vybéru
hry musi ucitel dbat na to, aby byla pro hrace zajimava a poutava.

5. Pti zatazeni herni aktivity do vyucovani by si mél ucitel uvédomit, ze musi byt vzdy
aktivitou chténou a dobrovolnou. Hra, kterou déti hraji proti své vili, neni hrou, ale
ztratou casu. Déti se mohou vzdat své Gcasti na hte. Jestlize se néktery zak nechce
zapojit, mél by ucitel jeho prani akceptovat a umoznit mu hru ostatnich sledovat (Zak
by je vsak nemél rusit). Je tu moznost, Zze ho hra zaujme a posléze se k ostatnim
pripoji. Do zadné hry by tedy ucitel nemél své zaky nutit, mél by ji nabizet a ne
vnucovat! Déti samy musi projevit zdjem o hrani, proto je ttkkolem ucitele motivovat
z&ky takovym zptisobem, ktery v nich vyvold onu chut si zahrat. Ucitel musi mit

pfipravenou alternativni ¢innost pro pripad, Ze vétsina zak@t odmitne hru hrat.

Kdyz jsou splnény vsechny podminky pro zatazeni herni aktivity do vyucovaci

hodiny, miiZe ucitel zacit s jeji realizact:

1. Poskytne zdkim informace o cilech hry, pfesné a jasné pokyny a instrukce, rozdéli
jim dlohy, podrobné je informuje o pravidlech a prabéhu hry a zdhrazni
dobrovolnost tcasti na dané aktivité.

2. Po vykladu pravidel hry vyzve Zaky, aby se ptali na to, ¢emu nerozuméli a co jim
neni jasné. Polozi jim kontrolni otazky, aby se pfesvédcil, Ze vSichni pochopili
zékladni véci, Ze védji, co a jak budou délat.

3. Stanovi a dodrzuje c¢asovy limit (zacatek a konec hry, pfipadné jejich jednotlivych
tazi), béhem kterého maji Zaci vykonat zadanou aktivitu.

4. Po dobu trvani hry dohlizi na dodrzovéani pravidel vSemi ztcastnénymi a na jeji
spravedlivy pribéh. Zdtrazni zakiim, Ze jen po poctivé hfe maji pravo radovat se
z vitézstvi, jen z fair hry mohou mit skute¢nou radost. Kontrolovat se vsak mohou
i Zaci navzdjem. Hraji-li napft. Sesticlenné skupiny, hlida kazdy tah pét spoluhraci,
aby je Sesty neosidil.

5. Po skonceni dané herni ¢innosti ji nesmi opomenout rozebrat, zhodnotit a vyvodit
obecné platné zaveéry (to vSe s pomoci zaktt). Vyhodnoceni je velmi dtleZité, protoze

pfiném ucitel ziskava zpétnou vazbu.

49



Hry zatazené do vyuky chemie by mély plnit nékolik poZadavkii:

1. Meély by rozvijet aktivitu, fantazii a tvir¢i schopnosti zakd.

2. Hra musi byt pro zaky pfitazliva. Oni sami by méli mit chut’ a zdjem ji provadét.

3. Kazda herni aktivita musi mit jasny cil. U¢itel musi vzdy védét, z jakého diivodu hru
zatazuje a proc ji zatazuje v daném case, v dané podobé a s danymi pravidly.

4. Védomosti a dovednosti, které se prostfednictvim hry rozvijeji, musi navazovat na

znalosti jiz ispésné osvojené.

3.2 Nékolik uzite¢nych rad

Cilem her ve vyuce chemie je sice aktivni zapojeni vSech Zak{i do procesu uceni, ale
neznamend to, Ze jim je dana naprosta volnost. Ucitel musi Zdky neustédle kontrolovat,
musi mit prehled o tom, kdo potiebuje pomoc, kdo se zabyva zcela jinou ¢innosti, nez

jaka byla zadana, kdo je ptili$§ hlu¢ny apod.

Tato kapitola by méla uciteldm usnadnit organizaci hernich aktivit a kontrolu nad
hrajici si tfidou. Zabyva se radami pro dsporu casu a pro obnoveni poradku. Pri
sestavovani téchto rad jsme vychézeli nejen z vlastnich zkuSenosti, ale také z publikace

M. Silbermana 101 metod pro aktivni vyjcvik a vyucovdni.?

3.2.1. Sest rad pro Usporu &asu

Vyucovaci hodina m4, jak kazdy ucitel i zak dobfte vi, 45 minut. Je to pfili$ kratky cas
na to, abychom stihli zopakovat jiz probrané ucivo, vysvétlit a procvicit novou latku
a ptitom zpesttili hodinu néjakou hrou. Proto je nutné si ¢as velmi dobfe rozvrhnout, at

jim zbyte¢né neplytvame. Uciteldm mutZe pomoci nédsledujicich Sest pokynii:

1. Udélujte jasné pokyny. Vysvétlete, predved’te nebo ilustrujte, co pfesné se od zaka
ocekava, aby neméli zmatky a nejasnosti, které by jim zabranily v efektivnim
vykonavani ¢innosti. Nezahajujte aktivitu, pokud Zaktim neni jasné, co maji délat.

N 2

Pokud jsou pokyny komplikovanéjsi, dejte je Zaktim pisemné.

12 SILBERMAN, M. 101 metod pro aktivni vycvik a vyucovdini. 1. vyd. Praha: Portél, 1997,
s. 51 - 53.
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2. Zadani a dalsi materidly rozdavejte rychle. Pfed hodinou si pfipravte materialy do
sepnutych sloZek a poloZte je na nékolik mist ve tfidé, aby je mohlo rozdat vice zaki
soucasne.

3. Urychlete podavani zprav z prace skupin, dvojic ¢i jednotlivcia. Jednotlivé skupiny
napisi své myslenky na list papiru a vyveési je na ur¢ené misto ucebny, aby bylo
mozno vidét vSechny préce a diskutovat o nich soucasné. Nikdo by nemél opakovat
to, co jiz bylo feceno.

4. Dobrovolniky vybirejte rychle. Neprodluzujte zbyte¢né cekani na to, az se prihlasi
néjaky dobrovolnik. Pokud se hned nékdo nepfihlasi, vyvolejte dobrovolnika sami.

5. Urychlujte spad c¢innosti. Stanovenim casového limitu casto zdky povzbudite
k vétsimu Gsili a jejich préce se stane produktivnéjsi.

6. Rychle upoutejte pozornost. Pomoci rozmanitych signiltt nebo upozornéni dejte
zakim na védomi, Ze nastal okamzik, kdy po praci ve skupindch je tfeba opét

soustiedit pozornost na déni v celé tfidé a na slova ucitele.

3.2.2. Sest rad pro obnoveni poFadku

Pri vykonavani hernich aktivit mtZze byt ve tfidé ruch az hluk. Cas od ¢asu musime
upoutat pozornost zakt a naznacit, Ze doba vymezend na urcitou ¢innost vyprsela a ze je
povedeme do dalsi ¢asti vyuky. Zde je Sest rad pro vSechny ucitele, ktefi chtéji obnovit

poradek ve tridé:

o Vytvorte slovni vinu. Dohodnéte se s zdky, Ze kdykoli vés uslysi fici slova ,c¢as
vyprsel”, za¢nou je po vas opakovat. Sami vam tak pomohou signalizovat, Ze je ¢as
ukoncit probihajici ¢innost.

0 Potlesk. Dohodnéte se s zaky, ze jakmile vas uslysi tleskat, ihned se pfipoji. Béhem
nékolika sekund prvni Z4ci zareaguji svym potleskem na vas signal, a tak upoutaji
pozornost ostatnich.

o Tichy signal. Vysvétlete zaktim, Ze jakmile uvidi urcity signal (napf. zdviZenou
ruku), maji se utisit. Efekt je vyraznéjsi, pokud Zaci domluveny signal opakuji.

o Zvukovy signal. K tomuto tcelu dobie poslouzi soudcovské kladivko, zvonek nebo
pistalka. Pomoci nich zarucené upoutate pozornost zakd.

o Hlaseni. Upoutejte pozornost néjakym heslem, napi. ,Zakladna vold skupinu,

zékladna vola skupinu.”.
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0 Zapnéte (nebo vypnéte) reprodukovanou hudbu. Zaci mohou pracovat za tichého
a nevtiravého znéni reprodukované hudby. Jejich pozornost ziskate tim, Ze hudbu
znatelné ztisite nebo vypnete. Kolektiv také mtZzete utisit postupnym zesilovanim tise

hrajici hudby.

4. Spali¢ek chemickych her

Z MM

Vtéto casti prace uvadime jakysi ,receptdt” abecedné fazenych her, jejich
organizace, praktickych navod{i a moZnosti jejich vyuZiti ve vyuce chemie. I kdyZ je to
nezvyklé, vzhledem kjednoduchosti pouziti najdete hraci karty a navody na zacatku
tohoto textu.

Pamatujte na to, ze nékteré hry maji spravny efekt az po nékolikatém opakovani,
protoze z&k si pak uz pamatuje pravidla a mtze se tedy soustiedit pouze na samotny
obsah herni ¢innosti. Proto neztracejte trpélivost. Ale pozor! Po ¢astém opakovani hry
miize dojit k jejimu zevSednéni. Proto je tfeba pozménit néktera jeji pravidla tak, aby opét

upoutala, ale pfitom neztratila sviij ptivodni charakter a didaktické cile.

Pfejeme vam i vasi tfidé hodné zabavy (a pouceni)!
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5. ZAVER
Aby se nase spole¢nost rozvijela co nejoptimalnéji, je tfeba vytvofit pro véechny déti
takové podminky, aby v sobé mohly odhalit schopnosti, které by mohly dale vyuZivat.
Vychova mladé generace probihd nejen v roding, ale také ve Skole, v zajmovych
krouzcich a v rliznych zafizenich pro volny ¢as. Proto vsichni ,, vychovatelé” by méli dbat
na to, aby svym svéfencim pomohli ziskat a aspésné rozvijet jejich zdravé sebevédomi,
samostatnost, tctu k sobé samym ale i k druhym, schopnosti byt flexibilnimi, tvofivymi

a mnohostrannymi.

Co mohou ucinit ucitelé pro rozvoj détské aktivity a kreativity? Mohou se tvoiivé
schopnosti zdka rozvijet a prohlubovat tim, ze bude neustale rozsifovan rozsah uciva
a prfiddvany dalsi a dalsi poznatky? Je tfeba si uvédomit skutecnost, ze vzdélavani
neznamend bezmyslenkovité hromadéni poznatk®, ale zejména jejich hledani
a objevovani. Teoreticky zaklad je pro dalsi tviaréi préaci zdka samoziejmé nezbytny, ale
rozhodné by nemél postac¢ovat. Neni rozhodujici, jaké kvantum informaci dokaze jedinec
reprodukovat, ale jak dovede s osvojenymi pojmy operovat a kolik zté rozsahlé

teoretické zdkladny dokaze vhodné pouZit v praktickém Zivoté!

Smyslem préce zdka béhem jeho studia je vytvofit, nahromadit a dale rozvijet v sobé
takové znalosti, dovednosti, ndvyky a schopnosti, aby se po ukonceni studia umél
dopracovavat tviréim myslenim a tvaréi praci k novym hodnotam, prospésnym nejen

jemu, ale celé spole¢nosti.

V této publikaci jsme se pokusili pfedstavit jednu z metod, kterd mtize vnést do
vzdélavaciho procesu vice zakovské aktivity, tvofivosti a zacastnénosti. Pokusili jsme se
o vytvoreni celkového pohledu na problematiku pouZzivani her a ten jsme specifikovali
a konkretizovali v pfedmétu chemie. Uvedli jsme nékolik konkrétnich her, véetné jejich
pravidel a metodickych pokynt. Doufdme, Ze se nam podafilo vytvofit prehledny
a srozumitelny postup pro aplikaci her do vyuky, ktery by mohl inspirovat ucitele
chemie. Vzhledem k rozsahu této publikace nebylo mozné uvést vétsi mnozstvi hernich
aktivit. Dalsi informace o problematice her ve vyuce je moZzné najit v seznamu pouzité

literatury, kterou uvadime v zadvéru prace. Metoda hry, bohuZel, neni zatim v naSem
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Skolstvi pfili§ vyuZivdna. Predpoklddame vsak, Ze by jeji pouziti ve vyucovacich
hodinach mélo aspéch. Doufdme, Ze pravé tato publikace pomiiZze ucitelim pieklenout

pocate¢ni obavy a nediivéru, a Ze je uvedené hry inspiruji k mnoha dal$im.
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