Doplňující kvíz
Všechny otázky v kvízu vychází z informací, které jste slyšeli na cvičeních nebo které jsou ve studijních materiálech. Slouží k lepšímu ukotvení probrané látky.
Kvíz není nijak hodnocený, je povinné jím pouze projít. Po odeslání uvidíte správné odpovědi spolu s doplňujícími informacemi a odkazem na další informace.
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Na tomto obrazku je nékolik chyb v umisténi popiskd k bodovym znakim. Najdéteje
a popiste. Pouzijte tento systém: jméno; popis chyby; navrh opravy. body

Zpétna vazba ke viem odpovédim /7 o

Hradek nad Nisou; piilis daleko od popisovaného znaku; upravit pozici blize ke znaku, nejlépe do pozice
vpravo dolu

Jablonné v Podjest
praporek.

; chybné zarovnani viceradkového popisu vzhledem k pozici ke znaku; zarovnat na levy

Hodkovice n. Mohelkou; nejednoznaéna pozice k popisovanému znaku, navic zasahuje az k jinému znaku a
nemusi byt jednoznacné piifaditelny; posunout do pozice vievo nahoru

@ Tvorba map (Miklin a kol., ..
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Sefadte linie ve sloupci podle jejich vizualni hierarchie vzestupné. Svou odpovéd’

o body
zapiste ve formatu A-B-C, a-b-c, 1-2-3, HIIl. Své odpovédi vysvétlete. v
A foooo a rererenns 1 |
B b eeeeeeeens 2 n
c c 3 — ]
Zpétna vazba ke viem odpovédim /7 o

C-B-A: zde je to jednoduché

ba-c: tecky pisobi subtilnim dojmen, tecka-Gérka je slozitéjsi znak, pin linie je nejvjraznéjsi
1-2:3: zde je to také jednoduché

11111/ 11111/ jakkoli jinak: tady je to tézké. Barvy jde obecné tézko fadit. Mohli bychom si pomoci duhou,
turistickjm znacenim nebo semaforem. Mohli bychom fict, ze Gervena bude mit nejvy3si vizualni vahu,
protoze mé tendenci piitahovat pozomost, prikladame ji nejvy3si draz. Osobné se piiklanim k tomu, ze takto
rozlisovat linie neni vhodné, museli bychom pridat dalsi grafickou proménnou (tloustku, styl apod.)
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Prohlédnéte si vyfezy a zhodnotte jejich styl. Zamyslete se, pro koho a k jakému
Gcelu by bylo mozné tento styl pouzit.

Zpétna vazba ke viem odpovédim /7 o

Kdy2 deset kartografi zpracuje stejnou mapu, bude pokaZdé vypadat jinak. Kazda bude mit svij styl
Kartograficky styl mapy je dan jednak jeho autorem, ale také technikou (software), éelem, cilovou skupinou,
obsahem, tématem.

‘Spravna odpovéd na tuto otazku neni jednoduchd a miZe se lsit podle zkusenosti a grafického citéni. Mj
pohled je tento a klidné se mnou diskutute:

Prvni styl (vlevo): Hravy styl s vyraznjm pismen, pestrymi barvami a texturami odpovida tomu, co by
piitahovalo détské Gtendre. Takovy design podporuje pristupnost a motivuje ke zkoumani, coz je klicové pro
mladsi publikum. Podobnou mapu bych pouil v détské knizce nebo jiném pro né uréeném dile.

Druhy styl (uprostied): Jednoduchost a nevyrazné barvy délaji z této mapy skvély podklad pro dalsi
tematickeé vrstvy. Takovy styl se vyhyba jakémukoliv vizualnimu .Sumu”, coz je Gasto idealni pro odborniky ~
nerusi, ale dovoluje soustredit se na data, které maji byt dominantni. Je vhodny pro tematické mapy, které by
se zaméily na analyticka data nebo technické informace. Tento styl také Iépe vyhovue situacim, kdy je
nutna vysoka mira neutrality a objektivnosti, pisobi seri6zné.
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Treti styl (vpravo): Svou texturou odkazuje k metods half-tone nebo popartu. Textura a kontrast dévé mapé
moderni dojem, ktery pritahuje Sirsi a miadsi vefejnost. Vyuziti v brozuréch nebo publikacich pro
mladsi cilovou skupinu by prineslo pozitivni vizugini zaZitek a pravdépodobné i zaujeti diky hravému vzhledu
Styl se miize hodit i tam, kde je cilem oslovit laiky nebo ldi, ktefi nejsou zvykii na formalni mapové vystupy, a
kde je Zédouci trochu zabavné i ztvaméni, umél bych si jej predstavit v néjakeé brozure, publikaci

uréené Siroké, spise mladsi verejnosti,
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